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Todo aquello que siempre desearon
conocer acerca del MANGA y
nadie supo contestérselo.
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PYCO DIMENTIONAL INFINITY VOITEX

‘Publicacion bimestral de Editorial Atica. Todas las
ilustraciones, vifietas y texto de Psyco Dimentional Infinity
Vortex aparecidos aqui son propiedad registrada, y no
‘pueden ser reproducidas por ningin medio o formato sin la
autorizacién escrita de los autores.

‘Todas las otras imégenes, texto y referencias aparecidas
aqui son propiedad de sus respectivos autores o compamas,
5u S0 en esta revista obedece a fines i

Nuestro mas sincero agradecimiento a
ustedes, Oh gra.ndes lectores del editorial
de este ler nimero!
Realmente quiero suponer que todo lo que
habiamos planeado para que se enterasen
de nuestra existencia haya sido lo que los
llevé a capturar un ejemplar, en el que
esperamos encuentren de su agrado todo
el esfuerzo y el trabajo que le hemos
dedicado para ofrecerles una propuesta
diferente de las que hasta ahora se
ofrecieron al enorme ptblico sediento de
Manga, y un medio para tener una posibilidad
de comprenderlo.
Con esta rara politica de intentar darle todo
lo que se tiene a la gente nace Vortex,
un pequeno emprendimiento mdependzente
destinado a satisfacer cuanto sea posible las
necesidades de entretenimiento de la gran
pcx‘c' n de gente que se quedd con hambre
de mas, por ejemplo, series como
“ROBOTEGH"(fans de Macross, abstenerse de BALBIANI
emitir comentarios®¢ &), esperando contar REDACCION
con su entusiasmo y fuerza para demostrar Y.0.
al mundo que el manga bien vale el lugar que DIRECTOR DE
pretende ocuy AR
En esta revista "N° 1"(ichiban, jeD) encontraran
una muestra de lo que en breve rogamos serd
Psyco Dimentional Infinity Vortex (1ra misién),
Jjunto a un pequefio panorama actual y pasado
del manga japonés, contando también con una
seccién realizada por un miembro de la
comunidad japonesa en la Argentina.
De todo corazén esperamos gue esta muestra
sea suficiente para impulsarlos a este nuevo
universo de posibilidades que trataremos de
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MANGA: Es el nombre que se le da al comic japonés, pero en
realidad posce grandes diferencias respecto a su homénimo
americano, es tan distinto que hasta las bases argumentales
difieren de raiz, tanto asi que rompe con todas las rcglas antes
usadas y da lugar a una nueva forma de ver las cosas
contarts, logrando traspasar Tas bareras del idioma y 1a
distancia para alcanzar incluso a nuestro pais

(aplausos, please).

UN P()(() DEH
Ma

an
\Gaiea ¢ mansa o6
anecddtico, en 1918 se forma la primera Asoc
Dibujantes Profesionales de Manga o “Manga

Korakukat™, Tres afios despuds, se publica I primera

narracion larga de manga.
Alrededor del 1930, aparecen los precursores del manga
para nifios y sefioritas. F;

nu T

n ¢l 46, entre otras cosas

el koma manga con “Ma-Chan

en el periédico Mainichi Shoga Kusei Shin bun.
Su posterior version de La Isla del Tesoro vendio en 1947
cerca de 400 mil cjemplares y se la toma como escuela en el “story manga”
Con el correr de las décadas, los autores se fueron agrupando y pasaron d
dibujar para diarios a hacerlo en revistas del tipo de manga especifi
dedicaban a hacer (porque hay manga para niflos, adolescentes varones, y con
S b ot para Ln mujere: ademas historias de realidad
magica, de horror, de fantasia, erético o hunm futurista, de robots o
“MECHAS”, y un largo etcétera ).

ANE:! (Apdcope)
Derivado de la palabra en
inglés "Mechanic” haciendo
referencia a moqulnas o
IRECANISMO

iﬁonunc\ac\én' fobcd

Al hacerse mayor la difusion del

Shin Kido Senki Gundam Wing

y al crecer la importanci
‘como medio de entretenimiento, se fund6 en
1961 la productora de “peliculas de dibujos

Osamu Tezuka (autor de Astro Boy por ej).
toda una eminencia en lo que a trayectoria se
refiere, y en el *63 comienza la emis;
Tetsuan Atomu” por la Fuji TV,
nanteniéndose como la segunda en rating
durante 200 episodios, a lo largo de 4 aios.
La primera aparicion de lecciones de manga
se llevé a cabo en el Colegio de Disefio de.
Tokio como materia, entre el ‘65 y el “69.
En el 66 comenzd el boom de los libros de

se termina

un nuevo despertar del manga para

jovencitas (SHOJO AMANGA).

SHOJO: Se refiere allas
adolescentes mujeres.

También se produce la primera convenci
de Tokio se crea una “clase para ens:

cuya cabeza se encontraba

n de la

la difusion de koma
¥ en el *72 se desarrolla

Mi vecino Totoro

n de fanitico: 3, en la Universidad Seika
efiar manga”. Entre el *74 y el *77 ocurre el boom de
e
da lugar Ia Ira feria del c la Universidad de Hanazono
B i R et oo et M
(Hagureguno, de Akiyama Joyi).

n el ‘82 se funda la revista “Morning”. En el *83 ocurre un boom
revivalista: reediciones de manga clisico de los 60’s y 70’s
libros de tapa dura. En la parte de cine, aparece Kaze no Tani no
Nausica (el valle del viento de Nausica), de Hayao Miyazaki, a la
vez que aparece la revista de cine de dibujos animados TV Animé
Magazine. En el *88 s incrementa la publicacion de traducciones
de manga japonés, empezando por EEUU donde se funda la revista
Mangajin (publicacion para aprender a traducir del japonés al
inglés), que se importa del Nihon (Japon) desde el N° 3.

En el *90 se realiza una exposicion en honor a Tezuka en el
Museo Nacional de Arte Moder okio. ican luego a
Tezuka por representacion discriminatoria contra los negros en

” 0 “el soberano de la selva”, o también “Kimba”
ublicado a partir de 1950, En el *92 los americanos
mlcwlenen por vez primera en las ferias de comics en Nihon. Este
hecho posibilio quizés el conocimiento del manga como los
aficionados lo conocemos hoy: en forma de cémicbook americano (como una
revista comin de siiper héroes); o en forma de tomo, més pequeiio pero
recopilando varios capitulos, todo resguardado por tapas de cartén, al estilo
japonds. La evolucion ha logrado que hoy en dia haya gran cantidad de autores
de series, y que el género mismo los ha empujado del papel a la pantalla,
pudiendo tener una notable oferta de OVA'S que podemos
Gogiral mo SRE ] SRR e

0.V.A.: Sigla que- significa
“original video animation®.
Son capitulos de series que
salen sdlo para video, rara
vez se televisan.

Re

Extracto del libro “El fenémeno
manga” de “Jaqueline Berndt”, y
un togue de improvisacion.
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En'loy i dela e la/h idad!

por el sistema solar, la Gnical colonia habitada
era la/de Marfe, quecantaba con escasos:
recursos pare su anIesustento.

Alli} lalvida transcdrria baje esos escarlatas:
tierras, solo/permitiends o sus Rabitantes un
Unico trabajo:la minerial

Toda uquelle genfe sofiaba con un Marte verde
¥ hospitalaria, y (Guiades por,ase deseo solettiva,
Sus cienti la primera resp
ddicho respecta |experimentande en plantas-que
fueron | capaces de [reprodiicirse velozmente ‘en
ese|entorno, absorber|cuantoanhidrido:
carbonico hubiera enla’superficie liberando:
‘bxigeno, de facil fanutencion a pesaride s
complejidad \Gracias a estas plantas fue posible
mas tarde colonizartambién Venus, con las
'ventajas de contar con la/ experiencia y nueva
tedndlagiciobtenidas dof 165 anos, que
resultaren en una veloz terraformacion

del planeta.

La guerra
Dos siglos mas tarde la diseocdia irrumpe en
el seno del Sistema Solar, al denunciarias
colonias que se ejercia sobre ellos:un
monopolio polifico.y comercialiabusive!
Esto hizo que rompietan luzos yile declararan
la guerra abiertomente o la Tierra. Esta bitimo.
se encontraba en Una situdcién muy. particular;
estaba liferalmente ffentra sus dos foegas’

o comienza un conflicte) que Buratic por
espacio de seis sangrientos. aios.
Durante el primeroa de esos 6 afios, traslas liveas
de la rebelde"Marte, una nave exploradora
cientifica de-la flata terrestre volvia después de
una mision-alos anillosde Sanimo con un reraso
<onsiderable; expedicion que llevabe a cabo i
s6lo hicmbres

en que sé 16 emboscaba al dtravesar
jurisdiccién espacial martiana, donde con pocos dare:
reportados anylé/s/ Sus abacantes  ai no sanoeer Ta

hacia Jupiter pard esconderse ntve sus hubes. Tras
un mes de’su encuentro en Marfe/este) s
soldado’ i en Fobos d
A G Ao 7/46s puarios/deabosecii
A 16 Iakgo 86 sus repetid6s ataqves acumuls gran
cantidad de. armamento que le confirie un podsr de
fuega suficiente para abordar los subsecuentes objefivos.
Huyé hacia Deimos, acultandose en su lado oscuro por
tras pero pendo|de su dite en
infercepeiones con un <amuflaje negro, el cual estabal
prohibide!par el “Tratado del Crater | del Infictnoen la Luna”-
por'su gran efectividad. De esta.manera asesto'
gravisimos golpes a'la’faccion rebelde, y a partir de ese.
momenta.la nave fue bautizada tras las-lineas marcianas
kamea “la-Scotia’, que @terrorizé.y destruys la-linea de

nto entre Marte y Venus.
Este ltimo cayo rapid a causa de: su i)
e def planeta roje

completamente para'sub:
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El Capitén de la ESS Psyco
Akore Hashibata es el

‘I

. e S

P s encargado de dirigir la misién
i \ al Aleph.
De gran experiencia en viajes
, ! ] estelares, se enrolé en la R.A.F.
(Royal Air Force) a los 17 afios

/ \ de edad y luego pasé a formar
“ Wi parte de la milicia global por
' \6 razones de fuerza mayor.

~

Luché solo 6 afios tras
quedarse atrapado en la
retaguardia de las lineas de
las colonias rebeldes, las cuales
se vieron forzadas a replegar
a causa de las incursiones de
la “SCOTIA”, apodo que se
gané junto con el terror de
toda la defensa marciana,
gracias al camuflaje de su
navio. Al término de la

funesta guerra fue capturado y
devuelto a la Tierra.

nes. Unico miembro reclutado del

proyecto Gen, baio el comando de

Francis K. Drumain. Ingresado en la

escuela de oficiales de Melbourne y

expulsado de la misma 7 meses mas
tarde. Posee

mas con la auteridad. Desempenando
ol cargo de ariilero en la nave ESS

sin ser |uxgado por abrir vgn dovas
su torreta sin aut c:lan, fallando el

! wuna lluvia de meteoritos sobre las
lonias de Marts, Rescafado de la
prisin de Pert por O.

blanco enemigo e imp do con
\ el disparo de su hipe fo s
plasma un astel
| desped

REXSONNY

Enrolado en la escuela de
oficiales de Vladivostok,
es Ingeniero en Primer
Grado y estara designado
bajo las érdenes del
Capitén Hashibata desde

u ingreso a la lanzadera.
Sera el pilar fundamental
que sostendra la nave y de
sus capacidades dependera
el regreso de la tripulacién
ala Tierra. Posee sélo un
antecedente acerca de
inadecuada conducta en su
desempefio.
Se relacioné en el pasado
con la Teniente Bodreyka,
no manteniendo su contac-
to hasta el dia de hoy.

mando de
Hakender,
7ma del escuadrén
| Wolfgang.
Tuvo contacto con Okada
durante su curso de i mgreso




Acompanando nuestra historia de SCI-FI, nuestros bebés: Terribles MNECHAS que harén las

pr acordes per jes adjuntando  delicias de todos ustedes (a los golpes), y que en
ademds un breve resumen de sus vidas hasta cada aparicién revolucionarén de alguna forma el
la fecha, en el afo 2250, donde reunidos desenvolvimiento de la historia.

dardn comienzo al desarrollo de la aventura, Todas las naves y mecanismos aparecidos en
......... 'OITEX funcionan con circuitos de alimentacién
especiales. Cabe acotar que NO
estdn basados en el famoso
“G.A.D. System ™" y que més
adelante, tal vez en el segundo
nUmero, comentaremos més

i pues dichos si
requieren de planos y diagramas
para ser explicados correctamente.

Y continuando con la
mencién de los elementos —L
de la serie, una vez
aclarado el tema del N
3

flamable Japén, damos
cabida a lo més simbélico
del Sci-Fi como Gltima
parada en este viaje,




Capaz que el manga o el anime no fe terminan de convencer. Quizas quieras sacarte tus dudas.
A que para eso te'gustaria que se hiciera una fiesta que revniera muchos de los elementos que
tiene su mundo. Que fuera un sabado. Que durara loda la tarde. Que fe mantuviera entretenido.

Y/que fueras graﬂs.
x =

DRAGON|

SILENTH

Y{asilserd.

ESPACIO CULTURAL URBANO
ACEVEDO 462 Cap Fed

(CORRIENTES AL 5300
A 150mts de |a esta¢ion/Malabiz dé la linea delsubte. “B”
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ANOS A
DEL FINAC DE LA y Y AHORA ME ASIGNAN
GUERRA X g A OTRA MISION

DE UNAS HORAS

YA NO ESTARE EN LA K “'
N L TERRA B










N ESTE ES EL
\ CAPITAN!I2

CA VISTA TAMBIEEN
- ES BUENA DESDE EL
A PUENTE OKADA. VAMOS,
| ESPERAMOS
ORDENES




BIEN, EC CAPITAN
HASHIBATA CONOCE
DE ANTEMANO LOS

OBUETIVOS DE LA

AS| QUE LA N
TENIENTE
MONGARDEN LE
EXPLICARA AL
RESTO DE LA
TRIPUCACION.




SE ENCUBRIRAN
BAJO LA EXCUSA
DE UNA MISION
DE EXPLORACION
A NEPTUNO.

PERDON
TENIENTE
PERO

AAAAH!

EL SABOR DEL
PELIGRO

MANTENDRAN
ESE CURSO
HASTA SUPERAR
LA ORBITA DE ESE
PLANETA.

PARA LUEGO
DESVIARSE
HASTA Su

DESTINO

NO
SABEMOS
COMO
REACCIONE

CERCA DE SU
DE

UNA VEZ ALLI
RECIBIRAN CAS
ORDENES
FINACES
PARA CUMPLIR
SU MISION

SALDRAN EN
UNA HORA
A VELOCIDAD
CRUCERO

A TIEMPO!!!

ZONA
INFCUENCIA. /’

ESTO
ME
FASCINAI!

E:
QUE DEBE
TOMARSE

\m&

QUE FACIL
SE DICE, NO2
COMO S
FUERA ELLA

HILO DE LA




DIGAMOS QUE
TENGO DOS

ENORMES
RAZONES PARA

HACERCLO.




’:

RECOJVAN SU
EQUIPO Y
MARCHEN!!!




TRASERO |,

4 MILIT.

AR,
TENENTE!! P AW

CLLAMATIVO

SOMETAMOS AL
BJETO A

ESTIMULOS
Ef

FISICOS
EXTERNOS




FISICO EXTERNO ES LO
// MENOS RECOMENDABLE!!!

'f I




£5 una chieng, Oliverfa conec’ado una clienaseriorest!

oooPS!!

|ICREC QUE SE
f— ME FUE UN
POQUITO LA
0 MANO
O
50 >
(N ‘

O QUE NO
HA LEIDO BIEEN MI
EXPEDIENTE

Wl




= CONCLUSION
DEL EJERCICIO: AMO A LAS
MUJERES CON CARACTER

DESDE ESTE
/ MOMENTO
LA REVISION
DEL EQUIPO
Y EL
PERSONAL
ESTAN A TUS |
ORDENES

AAer
ENGiNEeEr 181 711c-134S

ACCESS

= i/
MABCHINE BAPM’  Caciss
7 gHANNEESIES ¢

L.
NOKITA!

COHEFICIENTE
ESTIMATIVO

DEL CONSUMO

DE TU EQUIPO |i\

ir EsTOY ﬁ’-‘"
|\ HARTA DE ESTAS P v
O, REVISIONES!!_ Lo )/



ESA ES NUESTRA
i ES QUE LA BITACORA PRIORIDAD. Sl LA PSYCO
& DE CA NAVE NO SE VIERA SUPERADA
CAIGA EN MANOS e
DE MARTE
YA QUE
ESO NOS
PONDRIA EN
EVIDENCIA

ENTONCES

| DESTRURLA
SIN DEVAR
RASTROS.

Suedo pedivte

X 4 2
" Vs g,
7 POR > =2( POR SUPUESTO
AHORA, SOLO 7z
SEGUIRA AL 22\ =

NAVIO MARCIANO N1 ]
A DISTANCIA ) e
\ PRUDENCIAL

Sl
NO TE MOLESTA,
DESDE YA

0
TRIPULACION

vl

X\ | |1

ESPEREMOS \ ,d |
QUE LO Peduciendo velocidad

cONsSIGAN AL por la cercania al
o objetivo




ESTA
IMAGEN DE
RADIOTELESCOPIO
MUESTRA A UNA NAVE
DE PORTE
CONSIDERABLE
SALIENDO DE
MARTE

110i0i00i0cona30t
[1i0iedioicofer |
ECRCTY i
| corvkbrokrksoskfx

Su
DESPEGUE SE

O:
REALIZO HACE 24 \(FEI’ CATALOGOS CONFIRMAN
HS. Y SU CURSO ,/ W7 QUE ES UNA FRAGATA TIPO

ES EQUIVALENTE FAUSTO 39 CON

L1
CAPACIDAD DE LARGO SuUET
ALCANCE y, L3
BuS54940E

DEBERIAMOS PREPARAR
AL MARRUECOS PARA
INTERCEPTAR LA
NAVE MARCIANA

SINDICATOS
4ok INDUSTRIALES DE
AMBOS GOBIERNOS SE
HAN PUESTO
NERVIOSOS

SITUACION DE
LOS ULTIMOS

EL AUMENT
DE LA ACTIVIDAD
MILITAR EN LOS
RESERVORIOS MINEROS
AFECTA LAS RUTAS
COMERCIALES

LA Psyco

LEMOS
PERMISO

AL
MARRUECOS
PARA

DERRIBAR
ESE NAVIO

TBSTAEN
5O CIERTO:
LIN-INCIDENTE
L ARMADS
JDEMASIADO ;.
L REVUELO
ESTE
LASUNTO -



PUEDES 4

SE QUE PASARME
PROMETI CON MAMA2
DESPEDIRME o

EN PERSONA
PERO

NO
SEAS .
INOUSTO,
HECTOR! [

E£S.S. PSYCO
A ESTACION DE
RELEVO EURCPA

ADIOS,
HECTOR

CONMIGO

CHICOS DE
Ml PARTE,
QUIERES?2

NOTIFICAMOS
=

EXPLORATORIA
A PLUTON.
CONFIRMEN

AGENDA OFICIAL

% RECIBIDO

ES.S. PSYCO.

FELIZ VIAJE
7, Y BUENA
SUERTE!




A FALTA DE
A _OTRA COSA

COGNAC
DE ALCOHOL

NO PUDISTE

SPERAR A QUE] I
VOLVIERA,
VERDAD?

T
/ ESPOSA E \
HIVO ME HAN
DEJADO SOLA
EN ESTO




BURLAN
NUESTROS
SENSORES

DE CORTO RANGO
Y, CUANDO LOS
DETECTAMOS,
YA ESTAN MUY
LEVOS PARA SER
INTERCEPTADOS

ESTROS
INTERCEPTORES
ORBITALES NO
SIRVEN!!

CES
RECUERDO QUE
NUESTRAS
NAVES DE LARGO
ALCANCE

CUIDANDO
NUESTROS
VALORES MINEROS
EN LA ECIPTICA
DEL CINTURON DE
ASTEROIDES
I [e)

TARDARIAN

SEMANAS EN

CLEGAR
AQul

TRAFICANTES DE
MUESTRAS MINERALES
HACEN (O MISMO
EN VENUS. . .

P
NESECITAMOS
UNA NAVE DE

LARGO ALCANCE PARA
SEGUIRLOS Y

AVERIGUAR QUE SE
PROPONEN

DEBEREMOS
PREPARAR UNO
DE LOS CRUCEROS
ATRACADOS
EN LA ESTACION
RODES

i "Mih![: ,,,;r"“ /,’ \
; H ﬁl’
’!;’,"}lmi
i

:‘;,

\\\\\\\\\\\\\\\\

DECIDIDO
ENTONCES,
CABALLEROS




ESTOS ASTEROIDES
SON REMOLCADOS
DESDE EL CINTURON
ENTRE MARTE Y
JUPITER

QUE HAY
CON LOS DE
LARGO

ALCANCE?

CUANDO N
PASEMOS SU
ORBITA, -
ACELERAREMOS
UN CUARTO DE (A Jaf EN PLUTON

EN MAS O
VELOCIDAD DE MENOS 2

SEMANAS

MISMA NAVE Y
NO ME HAS
DIRIGIDO LA

PALABRA

ESTACION
HERODES!!
CONFIRMADA
PRESENCIA
DE NAVE NO
IDENTIFICADA
CON CURSO

RECIBIDO,
HERCDES!!
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CUANDO SE
TRATA DE OMEN.
NADE ES
INDISPENSABLE

A LA
ATMOSFERA
ES UN
ESPECTACULO

DIGNO DE
ADMIRACION

PALABRAS
Muy
EMOTIVAS

FUSTE TU QUEN
ELIGIO EC PERSONACL.
QUE PARA Tl LO
il UNICO QUE IMPORTA
ES CUMPLIR CON
(LOS OBUETIVOS

SIN
IMPORTAR LA
CANTIDAD DE
BAUAS, CLARO J






UN
SEXOPATA,
UNA DAMITA Y
UN ROMANTICO

VOLVER ATRAS.




r PARAAPONERME

m«’, gentinag




A

TERMINASTE
AMNaS
conlicAs

AMMETETE EN 47
ASUNTOS, !
E OCuPOIL' (—;
LOS Mt r!J

GUE SABIA
uE Saz

s
ASTERCIDES)
TEROI

L
Y QUE ADEMAS

CAERIAN SOBRE |k
ARTE, |

MIERDA!!!

POR QUE HE DE
SOPORTAR A UN
IMBECIL DESOBEDIENTE
Y GATILLO FACIL
COMO ELR

S| PUDIERA

| PUDIER
SINCERAMENTE
CON ELLA. . .







2 notifica a los seiores
padajeros gue se
presenlads wuna Iituacion
| cnergencia en el puente

2 tes rucga

voloer @ sus

adientos

CONFIRMADO!
WJETO NO
IDENTIFICADO EN
SO 39-298

TRIANGULO UNA
TRANSMISION.
PARECE QUE ALEO F
NOS VIENE
SIGUENDO!




NOS ORDENAN
' APAGAR LOS MOTORES!/
NO SE CREEN (O DEL
CARGUERO DE
EXPLORACION!!

ES CAPTURADA

PASAMOS
{ FURTIVAMENTE
SU ORBITA,

QUE
ESPERABAS?

TIENE ORDENES
DE
DESTRUIRCA!!

OKADA.
PREPARATE
PARA

ety

aatatnantx

R R REDUCIR
i LA

i VECOCIDAD B oo, caprman
tesuiinwn A DI=TCReioN

MARIEL!
A QuE
DISTANCIA
ESTAMOS

DEL
OBUETIVOR A

Sl MANTENEMOS
LA VELOCIDAD v,
S S s Al PARA EL
casomn J IMPACTO!!!

PREPARADOS




Al
ESTAMOS
A sSU
MERCED!!!

iy CALIBRADORES
§ ANULADOS!!!
PERDIDA DE
GRAVEDAD EN
CUBERTAS
3 A LA

DE INERCIA
AFECTADOS!!
DANOS A
DETERMINAR!!!

Que rayos es ese humo??? Saquen los bifes de la planch

EXPOCATION:Parfic ulas de Polvo esPacial esParcidas por elesPacio (mugre).Con eso se forman las nubes de humo en las naves hyperte
del futuro. (Esa no me la creo niyo)



Y sl

DETIENEN COMO
COMO LO HICIMOS
NOSOTROS. . .

HAY
UNA RAZON
POR LA QUE
DETUVE LA NAVE

ABRUPTAMENTE




NO SABEMOS
QUE ES, NI DE
DONDE VINO,
© SI ES UN
FENOMENO
NATURAL O
DE ORIGEN
INTECIGENTE

GUER 2

LEMONIOS o  AcaBaN [ 5/ NO ES NADA
FUE ESO? = DE ; & MAS NI NADA
PRESENCIAR \ MENOS QUE
/ : o : > NUESTRO
) . & / % OBUETIVO
: 2 T ane FINAC

N

SE TE VOLO
UN CABLE2/!
YA VIMOS (O

CE
HIZO AL NAVIO
MARCIANO!!!

Y NI ATADO
DE PES Y
MANOS PIENSO
ACERCARME A

ESA COsA!l!
2 A DOND
FEEMO o o
OLO REACCIONA
A o o
oS Q
AYOR
o
4 Q
NUESTRA MISION
ES AVERIGUAR SI
REPRESENTA UN BA ARA CO|
PELIGRO REAL R D Se
PARA (A TEFARA Sod
ACERCARNO
ORRER
= RO.

/
e

%

Y

b




i CAPITA DEBE SER PONLO EN LA
{ PERCIBO UN CAMPO NUESTRO PANTACLA
MAGNETICO JUSTO OBUETIVO!! e "
AL FRENTE!L i PRINCIPAL!!

TIENE UNA
FUERZA
IMPRESIONANTE!!

ESTABLECIENDO
RUMBO A
TRAVEZ DE
LOS RESTOS

HAY QUE
CRUZAR
MUCHOS

ESCOMBROS

17 HORAS
15 MINUTOS
SENOR!!




7 SENORES, REVISEN
SUS EQUIPOS Y /RE A LAS
TERMINALES
COMIEENCEN LAS W
REPARACIONES, A REVISAR LOS
P . SENSORES!!

COMENZAREMOS
EL ACERCAMIEENTO

EN SEIS HORAS

/Y SIeUEN
PELEANDOSE
IHEY, ESPERA!! COMO EL

PRIMER DIA
6O QUE IR CONTIGO MESES QUE ’

TRABAVAN
JUNTOS




PAPA ME
DIVO QUE
TE VAS

JGUALMENTE
TE HABIA
PREPARADO
QUE ENTRE MAS
RAPIDO, MENOS
DOLOROSO PARA
CA NINIT

AS| ES, LAS
ORDENES SON

ESPERO QUE
NO SE PONGA
PESADA.

E IBA A
ENTREGARTELO
PERSONALMENTE

CON ESTO
SEGURO
AFLOVA.




PERO
ESTO ERA DE

PAPA!!

VAYAS!

BISABUELA. ESTE
ES EL RECUERDO
MAS PRECIADO
QUE TENGO DE
ELLA

./5 ABUEEEELO




CONTIEO
ZHASH ES DIFICIL
leearien i MANTENER UNA
=il N 7 "o aue CHARLA FLUIDA!!

QUEDAMOS
SIN TEMA DE
CONVERSACION

POR QUE NO ME
HABLAS UN POCO
DE TI?

POR QUE
NO HACERLO
CONMIGO?

TODOS TENEMOS
NUESTROS SECRETOS
ALEJATE DE
Los Mos




IIPERO COMO TE
ATREVES A DECIR
2

ENTONCES ERES
TU EC PROBLEMA

HENTONCES ASI ES!!
ERA LOGICO QUE
FUERA EC.

TU LO VES
CON OJU0OS DE )
GA 4
| i

‘HE VISTO COMO
TE MIRA

TE COME CON
tos oJos.

TIESO ES ALEO
QUE A Ml NO ME }
consTAl /]




AH!, MAREEL!!

QUE HAS VENIDO!!
ESTABA A PUNTO
DE CLAMARTE!!

IPUSE QU
HABRIA MUCHOS
DESPERFECTOS

DESPUES DEL
IMPACTO

AS| E
DECIDI DAREME
UNA VUELTA.

O PRIMERO ES

RECUPERAR LOS = BLENO, TE PROMETO EL

CALIBRADORES Sov eC MEJOR NAVIO DE
T INEENERO CA FLOTA

Y DESPUES
REINICIAR LOS
REACTORES
INERCIACES.

EL BUEN ESTADO -7 SoLo
DE LA NAVE DEPENDE E EXIVO
DE M|, PERO. . . UNA CONDICION

JAVA
STABA
EQUIVOCADO.




Y definitivamente como no podiaser de ofra
manera, PDLVorte: de deportes.
ugb

asec fatbo
basquet, NO;es un espacio de
comunicaciones meramente ami
que con ayuda del Sefor yla feleaudiencia que
me acompana, (jhich, ferminaremos por
aduenarnos delmercado de la comunicaciony,
EH, a donde me estan llevando, EH 2?1l
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NIHONNO DENTO GEINO

CULTURA TRADICIONAL DEL JAPON

La razon de incluir esta seccion en la revista es muy sencilla: el manga no seria lo que es sino
por otra cosa que la cultura que lo antecede. Basicamente, el sistema de escritura japonés
esta basado en imagenes, por lo que el dinamismo que los dibujos aportan a la comprension
de las ideas colabora directamente en la ensefianza de sus costumbres.

Es por ello menester, para la completa comprension de su idiosincrasia, conocer tanto como
se pueda su modo de vida y tradicio,
Asi pues, Ies ofrecemos una brev

sobre las actividades culturales y deportivas

corpulentos, utilizando como unica vestimenta
un grueso y pesado cinturén de algodon o seda
(mawashi), se enfrentan en
una especie de ring circular
llamado Dojyo. Los combates
por lo general son cortos, y
gana aquel que logra derribar
a su oponente o sacarlo fuera
del circulo de combate.
En Tokio y otras grandes
des japonesas se

TEATRO Y DANZA
Entre los géneros mas tipicos,
Jjaponés podemos encontras

representativas:
el “noh”, el “kabuki” y el &b]

religioso, se ha desarrollado a través de los
iglos en intima relacion con diversos géneros

El teatro kabuki se desarroll6 en ¢l
siglo XVII. Con una gran cantidad d
escenas dramaticas y de accion,
utiliza escenarios complejos y
coloridas vestimentas altamente
elaboradas.

El bunraku es una especie de teatro de
marionetas. Sus raices se remontan al
siglo XVI. El tamario de las

manonetas alcas la mif d del i
ey IC%Z\ ivo Histo

operada por 3 personas, las cuales
son visibles en el escenario. La " ;
representacion puede ser muy EI kabuki se caracteriza por su gran contenido de accion,

intensa emocionalmente. junto con su alto nivel de elaboracion en sus escenarios y ropajes.



MUSICA

En el Japon actual conviven la musica
tradicional con la musica occidental
(rock, jazz, blues).

Esta coexistencia de estilos confiere al
mundo musical del pais nipén una
fascinante complejidad que no se da en
la mayoria de los paises occidentales.
La musica tradicional japonesa, que
evoluciond en estrecha relacion con el
arte dramatico, la danza y otras artes,
se caracteriza por el predominio de la
musica vocal sobre la instrumental.
Segun las circunstancias en que se
cantan o las solemnidades que celebran,
las canciones folcloricas japonesas se
pueden clasificar en 3 categorias.

La 1* comprende las canciones de trabajo,

IKEBANA

El ikebana (arreglo floral japonés )se
remonta al siglo XV. Existen diversos
estilos de ikebana, respaldados por
diferentes filosofias.

Los arreglos se rigen por estrictas
reglas para representar el cielo, la
Tierra y la gente. Algunos estilos son
extremadamente

LITERATURA

Dentro de la literatura clasica japonesa

se pueden encontrar antiguas colecciones
de poesia como el Man’yoshu, épica
primitiva como Monogatari (la historia

de Genji), y ensayos en forma de diario
como El libro de alcoba, de Sei Shonagon.
También podemos incluir al Haiku (poesia
Jjaponesa que consta de 17 silabas, divididas
en tres partes de 5, 7 y 5 silabas).
Actualmente la literatura japonesa se ha
hecho merecedora de un gran prestigio

LA CEREMONIA DEL TE

que se presenta la forma de servir y beber l

La ceremonia del té (chanoyu), constituye un
pasatiempo estético exclusivo de Japon, en el

categoria se incluyen canciones

de fiestas y celebraciones, como

las de bienvenida a los dioses,

antes de los ritos religiosos, las de -
acompanamiento del cortejo

nupcial a la casa del novio y las

de afio nuevo. Una 3° categoria

agrupa las canciones infantiles.
INSTRUMENTOS TIPICOS

entre las que se encuentran las de Entre los instrumentos
plantacion de arroz, la siega de la tradicionales podemos nombrar
hierba y otras relativas a la al “shamizen” (instrumento
agricultura, asi como las que se de punteo de 3 cuerdas),
refieren a la pesca y las asociadas al “taiko” (tambores),

al transporte, tales como las al “shakuhachi” (flauta vertical
canciones de los marineros y los de bambu) y al “koto”

pastores. En la 2* (instrumento de 13 Cuerdas).

Simples, mientras que otros son muy
elaborados.

En la actualidad, existen en Japon mas de
3000 escuelas de ikebana, que cuentan con
mas de 15 millones de estudiantes.

YUuKIO MISHIMA

internacional, gracias a los premi;
entregados al novelista Yasunari
(1968) y a Kenzaburo Oe (1994).
Otros escritores de este siglo
internacional son Yukio Mishil
Natsume, Ryu Mur;

Sin embargo, la for:

moderna mas usada del

es el manga.

“matcha” (t¢ verde en polvo) Su antigiiedad se

A OREAr A TG,

del té ha sido definido con conceptos tales

como calma, rusticidad, gracia y “estética de
la austera simplicidad y la refinada pobreza”.
Hoy en dia, en la ceremonia del té, el anfitrion




OMEGA BOOST
Plotatorma: Play St

Companic Pttony Do
‘Género: Shoofi

1 Disce

Si tu suefio era pilotar un
VF, ser un Tekkaman

o tener tu propio Gundam,
este juego lo hicieron para
vos. Excelente jugabilidad,
buenos gréficos y mucha,
pero mucha adrendlina,
hicieron que este escéptico
de los simuladores para
Play que les esté hablando;
fenga que refractarse ante
muchos.

Uttimamente con el Fingl
Fantasy VIll en calle, pareciera
que cualquier juego de rol
anterior o posterior fuera poca
cosa, como fue durante los
altimos 10 afios con toda la
legendaria saga de Square.
Pero al parecer siempre existe
la excepcién que confirma la
regla, y ésta se llama
XENOGEARS. Toda una
revolucién en lo que a

tacion se refiere: Nomas.
fotos estética

completamente fotables.
Distintas escalas de combate:
tipico party de RP.G., piloteando
mechas e incluso un modo dos
jugadores.arcade. Pero lo més

Y pareciera que la magid
siguiera sin acabarse para
SNK; ya que esta sexta
edicién de la popular saga,
sigue apasionando

novedades es la inclusién
de un Striker o ayuda que
podemas llamar;
veces, fekd Id original de
esto es que ese cuarto
personaie es uno més de
los que hay para elegiry.
podemos rotarlo por pelea.
En lo que a gréficos refiere,
esté bastante mejorado en
los personaies pero se queds
un poco en los escenarios,

Un Opening a mil y los inigualables
disefios Mecdnicos de Shoji

Por Cf’ea

\\

Caiificativo
Grdficos 6 Mdsica 'y sonidos 6
6 l 7

i para los nosta de
Macross, terminan de pulir este
suefio de cualquier piloto de
mecha frustrado.

Algunos Tips
Mide tus estrategias contra los.
enemigos finales de cada Stage, ya
que algunos son més vulnerables a
los misiles y ofros al caién, fambién:
fijate donde les apuntas.
Fiata de hacer buena Clasificacion
‘en |0s primeros-niveles para
consegiir antes el arma especial.
No'comas.antes.de jugarlo.

Dificultad 7

Lo bueno:
Es un punfo medio entre un buen
dinémico.

visuales.
La misica a veces (casi siempre) no
da buen clima.
Se vuelve bastante complicado en las
escenas finales, y eso que lo jugué en
nomal.

Que no se llame "Macross: bia, bia, bla.

ER VAN N

novedoso son los combos, que se irén
aprendiendo no sélo con el nivel sino
fambién con nuestra destreza para
descubrirlos. Pero unos bonitos gréficos no
o son fodo hoy en dia, y menos en un
RP.G. Haciendo juego con este deleite:
para la vista, tenemos una historia més
que interesante: un incidente con un
nuevo profotipo de Gear en el medio de
una guerra a escala globalinvolucra a un
joven, Fei, quien deberd interveni en
forma personal en el conflicto
anastréndolo a una cruzada en la )
fambién descubriré su oscuro pasa
Persondies bien desarrollados, una. ietoria
atrapante, una trama romantica, todo esto
desde un enfoque més bien adulto. Esto
fematado con més de 30 minutos de puro
anime, Mechas en 3D y unas buenas horas
de.pelea, hacen de este hibrido Medieval-
Futufista, una joya que no debe faltar en
hinguna juegoteca:

Algunos Tips

The Lighthouse esconde muchos secretos
para Esmeraida. Disco 2
Fla espada definitiva del Fenrir puede ser
reforjada antes entrar a Deux. Disco2

En fu Gitimo encuentro con Ramsus y
ienig: Fame Ho Y. dod enel QN 6
o que fe digo.
FSi Ramsus se nos uniera, nuestras fuerzas
serian invencibles..." Si o encuentran
Diganme por favor

Calificativo

Gréficos 8 Dificultad 8
Msica y sonidos 9 (Gritan en combatel)
Ambientacion 9 Jugabilidad 7,5

Lo bueno:
...no quiero ser pesado.

Lo malo:

Tal vez demasiados gréficos para la pobre
Play algunas veces.

Cuando ataca el Vierge salen
corazoncitos!?

No hay Disco 3, ni Disco 4, ni 5...

los movimientos de la mayoria estén
redisefados y muchos de-los combos y
poderes especiales han cambiado,
sobre fodo ahora que se pueden
combinar fambién los Striker. También
el modo de poder cambié teniendo
ahora dos modos, une ofensivo y ofro
defensivo.

Algo raro es que los personaies
pasaron de ser 51 como en el KOF 98"
y quedaron solo 32, aunque esto pasa
bastante desapercibido entre los siete
personaijes nuevos: K\, Maxima, Whip,
Kasumi Todo, Xiangfei, Bag y Junjgue
Pdr Siertd son pdrie cucial énla
mayoria de las historias de los equipos.
En lo que a historia se refiere, parece
que un grupo terrorista estd
camuflando sus operaciones en el
torrieo y espera conseguir algo de los
més fuertes; ol parecer se-ha visto @
Kyo:Kusanagi en dos lugares d
pero'son-solo-rumores....El.enemigo.

es fuego, aunque con un poco de
paciencia no presenta graves
problemas.

Algunos Tips
Si derrotas a Kriz n un equipo,
No te vayas de la maquina, te espera \
ofro rival.
FPara Jugar con el verdadero Kyo o ‘
el verdadero lory:
En el simbolo de random con Start
presionado realizé <> A< > o
><v>
Calificative’
a Msica y sonidss 7
Jugabilidad 7

o bue
Mud-os ersonajes nuevos.
uarlo personaie en el eq
e B St o hor 3% Bqbipos.

iaeuron muchos personaies buenos.
Thena fiens e pelo corio...

Crea

“l\‘l\l
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SascQue fue deila vida del &',
RO SIS DERRRESTRIRGL b 2015 g st Rg R &
:ﬁw ¥ EstudiozVortex? She
NS

b\‘.q“pfl‘i}'u‘ eRs .n!ll”-' o0 S ¢
FdRelal s’.dé."'l‘"s\ mpos/detsilencios,

P

ventos Frormidables
Esta pdgina va dedicada allos Desde novi r’nﬁre\ \ 5

* agradecimightos que todos los que Desae noviembre. |

ahora formames PSYCO DIMENTIONAL  h ho y < R

INFINITY VORTEX, debemos dar.al A pesar de haber contado con el viento

momento de salir a la calle (0 sea, ya) 5. a nuestro favor, decenas de cosas han

Covenzaremos por la entrada a Lido :?ﬁcq"dg "ugsmﬁwdg

faitabaices '98: actyar ante diversas sifuaciones. Una =
GRACIAS | A los chicos del CLUB DEL  de ellas fue lo que yo llamo control e
COMIC que se biencoparon y nos la nq‘talidad vorfex. Nuestra poblacién
peRmitieron hacer nuestra primera __como %.po fue al principio de i
apari€ion en pliblico regalando nuestro | personas, baj luego a%sca'&é a
primeriashcany(dicho sea de paso, * 10, después 11, y no rectierdo bien

perddn poi laimpresicn, g que ocunrié después pero ahora somos - .
prometemaginfentar no volver al 5610%, La obvia escase? de personal y -~
cometer i inte error); las "piedras" que engonframos enj
hablando delBrimer ashcan, nuestro camino, desemboearof en la

griagias a todos los anunciantes que lo
Vi

in posible, como GAMEX, THOR
records, MERIDIANA, FUTIMODA,
WOKY WORYs sobre fodo'a CAMELOT; i ado coma equipo 1
‘a todavla gente que de onda recibié la esperamos que el res;ﬂfﬂj“aag‘ 5
- » <

cevista; tu agradog k
aLeandro %a y Pier Bri >
ecibirnos en su sdper stand; 4. Ennombre de Yo, Tsunami Nijuroku
@ avier Rovelay a todala gente de fa " yAlesis Aiones (nota: 3 as),
ciacién de Historietistas " 1% les agradecemos ahogd a fodos Ustedes,
lientes; ores, por elegirnos, aunque sea slo -

- 5 e
- - ¢
l}g ,,%wo aVez, para recorrer este camino,
mente asistiré a.contarlos en los eventos que
HELE FISH
3

q
es 21/10),y gracias " Nendrdn. %
traer a laArgentinaa N \M/
jam Shatner” y "Alan Grant”, el A quien?.

re -
famosos que,queriamos col ; Yo
+ados los que el dia de hoy flo me

&S, ==

todo lo que lean, piensen

12/3/8/5/6..... veces todflhtes—
de emniitir alguna opinion rea
de nada, y'entonces todo ira bien.
por sobre todo, ni se les e/
rra pensar ni por un segundo
que esta mecha i da, d
1

ninguna maneral!!
Alguien guicve utoiar algo?. . 1
Genial, entonces quedamosias

_afodos los'que se negaron @ recibir la
révistay colaborar con nosotros también
les asgradecemi}' Y .
a nuestros compafieros de la
plaza San Ag‘;rﬂn, por su aguante,

iinsuperablesl. {
Mezclando saludo8'y agradecimientos
para L°E”ﬁ a\rpbiemg, queremos

gr r Tanto a Pato (RAN) como
a Nico (ROFCA) sus_‘f\'esms Y.
proyecciories de aniffie; bier Portocos
los que quieran extinguir los [imites del

4 ‘ manganime.(Porque quiero que no

WWW:ELSALTO.CO IV OTAKUSAT tenga limites).

CASILLAYDE CORREO 1640
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"Riddie me what's

=\ ARORAYL

vgy a tratar de

~ideas a las

(hasta alora ex anjeras/ para §)j
por todos los medios i

lescribo se
poco usual)

ctuo

_violento de & \
Si hubie: nleld; algun ebeo ducld

sgmera i les ha gusta
siguiente manei
Dudo q la may

\ tebeo, que parece ser st forma ’?e deci

te peqﬁeno pantallaze
ontrar alrededor d

istas LaZer,
, la Mutant
nération. i as
las que ah G
que
cen,

en leer la’revista?): ya llégamos),y aqy
pretendémos quedarno$. JABA es
fuestra de que Jas cosas tienerl que

1 que leés.
rtida,\z\ econdémica,
o-que les llanve-ta-atencion. ¢
ise supone due hoy ‘en dia ge trabaja para,
beneficiar a la gent¢ (estoy hablando sélo
jo, tampogo soy u

o calificadoque mucho: t
tipo‘de decoro. Porzue con un poce de anpimo
a/hacer\ruido, aunque no me guste daj

X o pue
rreboladps-quée sera mc>m un sue
del desti "o‘ose que ng les cuento nada.
Pasein § Vean, nos6tros nos encaygaremos de |
acer que\valga/a pena.
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